PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA -
Informatyka, Klasa 7 (propozycja zgodna z seria ,,Lubi¢
to!”)

1. Przedmiot i etap edukacyjny

e Przedmiot: Informatyka
o [Etap edukacyjny: Szkota podstawowa — klasa VI
e Podrecznik: Lubie to! Informatyka. Klasa 7, Nowa Era

2. Cele oceniania

e Monitorowanie postepOw ucznia

e Informowanie ucznia i rodzicow o poziomie osiggni¢c

e Motywowanie do dalszego rozwoju

o Ksztaltowanie umiejetnosci cyfrowych, rozwigzywania problemow i pracy
projektowej

3. Obszary oceniania

Kategoria Zakres
Wiedza Znajomos¢ pojec informatycznych, algorytmicznych, zwigzanych z
bezpieczenstwem cyfrowym i Srodowiskiem programistycznym
Umiejetnosci Tworzenie i analiza algorytmdw, programowanie w jezyku wizualnym lub
praktyczne tekstowym, korzystanie z programéw uzytkowych

Praca nad dtuzszym projektem (gra, aplikacja, prezentacja, strona WWW) —

Zadania projektowe . o
planowanie, realizacja, estetyka

Postawai Systematycznos¢, samodzielnosé, umiejetnosé pracy zespotowej,
zaangazowanie przestrzeganie zasad bezpieczenstwa

4. Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci

o Krotkie testy teoretyczne (papierowe lub online)
e Zadania praktyczne podczas lekcji

e Zadania domowe / prace dtugoterminowe

e Projekty indywidualne lub grupowe

o Obserwacja ucznia w czasie pracy

e Aktywnos¢ na lekcji



5. Kryteria oceniania

Oceniane bedg:

Element Opis
Poprawnos¢ Czy rozwigzanie dziata zgodnie z poleceniem
Samodzielnos¢ Czy praca zostata wykonana bez pomocy nauczyciela

Czy program/prezentacja/strona sg uporzagdkowane i

Estetyka i czytelnos¢ )
przejrzyste

Uzycie poznanych narzedzi i

Czy uczen stosuje wtasciwe instrukcje, bloki, funkcje
metod

Tworczos€ i rozszerzenia Czy uczen wychodzi poza minimum, dodaje wtasne pomysty

6. Szczegélowe wymagania na poszczegolne oceny

Ocena Wymagania

Uczen nie opanowat podstawowych poje¢; prace zawierajg liczne btedy; nie radzi

2 (mi
(mierny) sobie z zadaniami praktycznymi; wymaga statej pomocy

3 Uczen zna podstawowe pojecia i wykonuje proste zadania praktyczne; popetnia
(dostateczny) btedy, ale potrafi je poprawic¢ z pomoca

Uczen rozumie materiat i potrafi zastosowac wiedze w typowych sytuacjach;

4 (dobr

( V) zadania wykonuje samodzielnie, z drobnymi btedami
5 (bardzo Uczen swobodnie postuguje sie pojeciami, samodzielnie wykonuje zadania,
dobry) rozwigzuje problemy i tworzy wtasne rozwigzania

Uczen wykracza poza wymagania programowe, realizuje trudniejsze projekty,

6 (celujac
(celujacy) samodzielnie wyszukuje rozwigzania, wspiera innych

7. Skala ocen
Stosuje sie 0golng skale ocen szkolnych:

e 6 —celujacy

e 5—bardzo dobry

e 4 —dobry

e 3 -—dostateczny

e 2 —dopuszczajacy
e 1 - niedostateczny

8. Szczegodtowe tresci programowe (zgodne z podrecznikiem ,,Lubie to!” klasa 7)



Wymagania zamieszczone w planie wynikowym zostaty dostosowane do poszczegolnych jednostek
lekcyjnych i maja na celu ulatwienie planowania lekcji i oceniania uczniéw. Sg one propozycja, ktorg
kazdy nauczyciel powinien zmodyfikowa¢ stosownie do mozliwos$ci swojego zespotu klasowego.

Tytul Numer Wymaga | Wymaga | Wymagani | Wymaga | Wymagani
W podrecz i temat nia nia a nia a
niku lekcji konieczn | podstawo | rozszerzaj | dopelniaj | wykraczaj
e (ocena | we (ocena | ace (ocena ace ace (ocena
dopuszcz | dostatecz dobra). (ocena celujaca).
ajaca). na). Uczen: bardzo Uczen:
Uczen: Uczen: dobra).
Uczen:
1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE 5 h
1.1. l.i2 eprzestrze | ekompres | esomawia ewyjasnia | ezamienia
Komputer | Komputer | gazasad | uje podstawo | , czym liczby
W Zyciu w Zyciu bezpiecz | idekomp | we jest z systemu
czlowieka | czlowieka nej resuje jednostki system dziesigtne
i higieni | pliki i pamigci binarny go na
cznej foldery masowej (dwojko | dwojkowy
pracy ewstawia wy)
przy do i dlaczeg
kompute dokument | o jest
rze u znaki, uzywany
korzystajg | do
¢ zkodow | zapisyw
ASCII ania
ezabezpiec | danych
za w komp
komputer | uterze
przed ewykonuj
dzialanie e kopie
m bezpiecz
zlodliweg | efstwa
0 swoich
oprogram | plikow
owania
swymienia
i opisuje
rodzaje
licencji na
oprogram
owanie
1.2. 3. Budowa | ewyjasnia | ewymieni | eomawia esprawdz | ezmienia
Budowa | dzialanie | | czym a podziat a ustawieni
| dzialanie | sieci jestsie¢ | podstaw | siecize parametr | a sieci
sieci komputer kompute | owe wzgledu y sieci komputer
komputer | owej rowa klasy na kompute | owej
owej sieci wielkos¢ rowej w systemi
W syste




kompute mie e
rowych Window | Windows
ewyjasnia S
, CZym
jest
internet
1.3. 4.15. ewymieni | ewymieni | ewymienia | ewymieni | epublikuje
Sposoby Sposoby a dwie a cztery sze$¢ a osiem wlasne
wykorzyst | wykorzyst | ustugi ustugi ustug ustug tresci w
ania ania dostepne | dost¢gpne | dostepnyc | dostepny | internecie,
internetu | internetu wintern | winterne | hw chw przydziela
ecie cie internecie | interneci | jacim
eotwiera | ewyjasnia | eumieszcza | € licencje
strony , €Zym pliki ewspolpra | typu
interneto | jest wchmurz | cujenad | Creative
we chmura e dokume Commons
w przegl | obliczeni | obliczenio | ntami,
adarce owa wej wykorzy
ewyszuku | eopisuje stujac
je proces chmure
informac | tworzenia | obliczeni
je cyfrowej owg
w interne | tozsamosSc | eopisuje
cie i licencje
eszanuje | edbao na
prawa swoje zasoby
autorskie | bezpiecze | wintern
: fistwo ecie
wykorzy | podczas
stujac korzystani
materiaty | a
pobrane z internetu
z eprzestrzeg
internetu | a zasad
netykiety,
komuniku
jacsi¢
przez
internet
2. STRONY WWW 3 h
2.1. 6. Zasady | ewyjasnia | eomawia | ewykorzyst | ewyswietl | edo
Zasady tworzenia , Czym budowe uje a formatow
tworzenia | stron jest znacznik | znaczniki | ianalizu | ania
stron internetow | strona aHTML | formatow | je kod wygladu
internetow | ych interneto | ewymieni | aniado strony strony
ych wa a zmiany HTML, wykorzyst
eopisuje podstaw | wygladu korzystaj | uje
budowe owe tworzonej | ac znaczniKi
witryny znacznik | strony Znarzed | nieomawi
i HTML zi




interneto | etworzy interneto przeglad | ane na
wej prosta wej arki lekcji
strong ekorzysta interneto
interneto | z mozliwo | Wej
wa W Sci eotwiera
jezyku kolorowa | dokume
HTML nia nt
I zapisuj sktadni HTML
¢ja kodu do
w pliku HTMLw | edycji
edytorze w dowol
obsluguja | nym
cym te edytorze
funkcje tekstu
2.2. 7.18. etworzy | eplanuje | eumieszcza | eumieszC | etworzac
Tworzymy | Tworzymy | strone kolejne na stronie zana strone
wlasng wlasna interneto | etapy listy stronie interneto
strone strone w3 wykony punktowa | obrazyi | wa,
WWW WWW w jezyku | wania ne oraz tabele wykorzyst
HTML strony numerowa uje
interneto | ne dodatkow
wej e
technologi
e, np. CSS
lub
JavaScript
3. GRAFIKA KOMPUTEROWA 7 h
3.1. 9.i10. etworzy | eomawia | euzywa elaczy etworzac
Tworzenie | Tworzenie | rysunek znaczeni | narzedzi warstwy | rysunki
i modyfiko | i modyfiko | za ewarstw | zaznaczan | wobraza | w progra
wanie wanie pomocag | obrazu ia ch mie
obrazow obrazow podstaw | wprogra | dostepnyc | tworzon | GIMP,
owych mie h ych wykorzyst
narzedzi | GIMP W progra w progra | uje
program | etworzy i mie GIMP | mie narzedzia
uGIMP | usuwa ezmienia GIMP nicomowi
[ warstwy | kolejnos¢ | ewykorzy | onena
zapisuje | woprogra | warstw stuje lekcji
gow mie obrazu filtry
pliku GIMP W progra program
ezaznacza | eumieszcz | mie GIMP | u GIMP
fragment | anapisy | eopisuje do
y obrazu | na podstawo | poprawi
ewykorzy | obrazie we ania
stuje w progra | formaty jakosci
schowek | mie graficzne zdjec
do GIMP ewykorzyst | stworzy
kopiowa | ezapisuje | uje fotomont
nia rysunki warstwy, aze w
i wkleja | wréznye | tworzac




nia h rysunki programi
fragment | formatac | w progra e GIMP
ow h mie GIMP
obrazu graficzny | erysuje
ch figury
geometryc
zZne,
wykorzyst
ujac
narzg¢dzia
zaznaczan
ia
w progra
mie GIMP
3.2. 11.112. ewyjasnia | edodaje edodaje etworzy | eprzedstaw
Animacje | Animacje , €zym gotowe gotowe animacj¢ | ia proste
w progra |w jest animacje | animacje poklatko | historie
mie GIMP | programie | animacja | do dla kilku wa, poprzez
GIMP obrazow | fragment6 | wykorzy | animacje
wykorzy | wobrazu: | stujac utworzone
stujac odtwarzan | warstwy | w progra
filtry e w progra | mie GIMP
program | jednoczes | mie
u GIMP nie oraz GIMP
odtwarzan
e po kolei
3.3. 13.-15. ewspOlpr | eplanuje | ewyszukuj | ewykorzy | eplanuje
Tworzenie | Tworzenie | acuje prace e, zbiera stuje prace
plakatu — | plakatu — w grupie | wgrupie | isamodzi | chmurg W grupie
zadanie zadanie , poprzez elnie obliczeni | i wspdtpra
projektow | projektow | przygoto | przydziel | tworzy owa do cuje z jej
e e wujac anie materiaty zbierania | cztonkami
plakat zadan niezb¢dne | material :
poszczeg | do ow przygoto
6lnym wykonani | niezbedn | wujac
jej a plakatu ych do dowolny
cztonko | eprzestrzeg | wykonan | projekt
m a praw ia
autorskich | plakatu
podczas
Zbierania
materiato
w do
projektu
4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM 9 h
4.1. 16.117. etworzy | eredaguje | ewykorzyst | ekopiuje | eprzygoto
Opracowy | Opracowy | rdzne przygoto | uje formato wuje
wanie wanie dokume | wane kapitaliki wanie estetyczne
tekstu tekstu nty dokumen | iwersaliki | pomiedz | projekty
tekstowe | ty do y dokument




i tekstowe | przedstaw | fragment | ow
zapisuje | , ienia ami tekstowyc
jew przestrze | réznych tekstu, h do
plikach gajac elemento korzystaj | wykorzyst
eotwierai | odpowie | w acz ania
edytuje dnich dokument | Malarza | w zyciu
zapisane | zasad u formaté | codzienny
dokume | edostosow | tekstoweg | w m, takie
nty uje 0 esprawdz | jak:
tekstowe | forme eustawia a zaproszen
tekstu do | rézne poprawn | iana
jego rodzaje 0§¢ uroczysto
przeznac | tabulatoré | ortografi | Sci,
zenia w, czng ogloszeni
ekorzysta | wykorzyst | tekstuza | a,
z tabulat | ujac pomoca podania,
ora do selektor stownika | listy
ustawian | tabulator6 | ortografi
latekstu | w Cznego
w esprawdza | ewyszuku
kolumna | liczbe je
ch wyrazow, | wyrazy
eustawia znakow, bliskozn
wcigcia wierszy i aczne,
w dokum | akapitow korzystaj
encie w ac ze
tekstowy | dokumenc | stownika
m, ie synonim
wykorzy | tekstowy ow
stujac m za ezamienia
suwaki pomoca okres$lon
na linijce | Statystyk | e wyrazy
[ w calym
wyrazow | dokume
ncie
tekstowy
m,
korzystaj
acz
opcji
Znajdz i
zamien
4.2. 18.119. ewstawia | ezmienia | ezmienia e0sadza ewstawia
Wstawiani | Wstawiani | obrazy potozeni | kolejnos¢ | obraz do
e obrazéw | e obrazéw | do e obrazu | elementd w doku dokument
i innych i innych dokume | wzglede w mencie u
obiektow | obiektow ntu m tekstu | graficznyc | tekstowy | tekstoweg
do do tekstowe | eformatuj | h m 0 inne,
dokument | dokument | go e tabele w dokume | ewstawia | poza
u u w dokum | ncie zrzut obrazami,




ewstawia | encie tekstowy ekranu obiekty
tabele do | tekstowy | m do osadzone,
dokume | m eWwstawia dokume np. arkusz
ntu ewstawia grafiki ntu kalkulacy;j
tekstowe | symbole | SmartArt | tekstowe | ny
go do do go
dokumen | dokument | erozdziela
tu u tekst
tekstowe | tekstoweg | pomiedz
go 0 y kilka
eumieszcza | pol
w dokume | tekstowy
ncie ch,
tekstowy tworzac
m pola tacza
tekstowe i | miedzy
zmienia nimi
ich ewstawia
formatow | réwnani
anie ado
dokume
ntu
tekstowe
go
4.3.Praca | 20.1i21. ewykorzy | ewpisuje | etworzy etworzy | eprzygoto
nad Pracanad | stuje informac | spistreSci | przypisy | wuje
dokument | dokument | styledo | jedo zwykorzy | dolnei rozbudow
em em formato | nagtowk | staniem koncowe | ane
wielostron | wielostron | wania aistopki | stylow dokument
icowym icowym réznych | dokumen | nagléwko y
fragment | tu wych tekstowe,
Ow edzieli takie jak
tekstu dokument referaty
na I wypraco
logiczne wania
czesci
4.4, 22-24. ewspOtpr | eplanuje | ewyszukuj | ewykorzy | eplanuje
Przygotow | Przygotow | acuje prace e, zbiera stuje prace
anie e- anie w grupie | wgrupie | isamodzi chmure W grupie
gazetki— | e-gazetki— | | poprzez elnie obliczeni | i wspotpra
zadanie zadanie przygoto | przydziel | tworzy owag do cuje z jej
projektow | projektow | wujac anie materiaty zbierania | cztonkami
e e e- zadan niezbedne | materiat ,
gazetke poszczeg | do ow przygoto
6lnym wykonani | niezbedn | wujac
jej a ych do dowolny
cztonko e-gazetki wykonan | projekt
m eprzestrzeg | ia
a praw e-gazetki

autorskich




podczas

zbierania
materiato
w do
projektu
5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE | FILMY 4 h
5.1. Praca | 25.i 26. eprzygoto | eplanuje | eprojektuje | ewyrown | eprzygoto
nad Pracanad | wuje prace wyglad uje wuje
prezentacj | prezentacj | prezenta | nad slajdow elementy | prezentacj
| ] cje prezenta | zgodnie na e
multimedi | multimedi | multime | cja oraz Z ogolnie slajdzie multimedi
alng alng dialng jejuktad | przyjetym | w pionie | alne,
| zapisuj | eumieszcz | izasadami | iw wykorzyst
€ja a dobrych poziomi | ujac
w pliku W prezen | prezentacj | e oraz narzg¢dzia
ezapisuje | tacji i wzglede | nicomowi
prezenta | slajdze | edodajedo | m one na
cje jako | spisem slajdow innych lekcji
pokaz tresci obrazy, elemento
slajdow | euruchami | grafiki w
a pokaz SmartArt | edodaje
slajdow | edodaje do | do
elemento slajdow
w na dzwieki
slajdach i filmy
animacje | edodaje
i zmienia do
ich slajdow
parametry | efekty
eprzygoto przejscia
wuje edodaje
niestandar | do
dowy slajdow
pokaz hiperlacz
slajdow a
enagrywa i przycis
zawarto$¢ | ki akcji
ekranu i
umieszcza
nagranie
w prezent
acji
5.2. 27.128. etworzy | edodaje ewymienia | edodaje | eprzygoto
Tworzenie | Tworzenie | projekt nowe rodzaje napisy wuje
i obrobka | i obrobka filmu w Klipy do formatow | do filmu | projekt
filmow filmow program | projektu | plikow edodaje filmowy
ie filmu filmowyc | filtrydo | o0 przemy$
Shotcut h scen w lanej
edodaje filmie I zaplano
przejscia wanej




miedzy
Klipami
w projekci
e filmu
eusUWa
fragmenty
filmu
ezapisuje
film
W r6znych
formatach
wideo

edodaje
sciezke
dzwigko
wa do
filmu

fabule,

z wykorzy
staniem
réznych
mozliwos
Ci
programu
Shotcut




